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1 Общие сведения 

1.1 Введение 

Настоящий документ является руководством пользователя по работе (далее 

– Руководство) с программным компонентом «Редактор проекта» (далее – 

Программа), входящего в состав программного комплекса «UnitShape» (далее – 

Программный комплекс).  

В Руководстве представлены важные сведения и рекомендации для 

пользователя, касающиеся эксплуатации Программы, описана структура данных, 

интерфейс, функционал инструментов, возможности, форматы входных и выходных 

данных, а также взаимодействие с другими компонентами Программного комплекса 

и аппаратными средствами. 

Перед началом работы с Программой рекомендуется в полном объеме 

ознакомиться с Руководством, а также пройти обучение по работе с Программой, 

предоставляемое компанией-разработчиком или компаниями-партнерами. Более 

подробную информацию об обучении можно узнать, связавшись с компанией-

разработчиком (контактные данные указаны на первой странице). 

1.2 Термины и определения 

В руководстве используются термины и сокращения. Перечень терминов и 

сокращений, а также их определения приведены в таблице 1.2.1. 

Таблица 1.2.1 – Термины и определения 

Термин / сокращение Определение 

Разработчик 

Компания-разработчик программного комплекса 
«UnitShape», силами специалистов которой 
проводилась разработка программного 
комплекса и эксплуатационной документации 

Правообладатель 
Компания, владеющая исключительными 
правами на программное обеспечение. 

Пользователь 
Лицо, осуществляющее эксплуатацию 
программного комплекса «UnitShape» 

Программный комплекс 

Программный комплекс «UnitShape», 
предназначенный для анализа геометрических 
параметров плоских деталей, а также геометрии 
сечения профиля, проката и других изделий. 

Программа 
Программный компонент «Редактор проекта», 
являющийся неотъемлемой частью 
Программного комплекса 

Деталь 

Изделие, геометрия которого подвергается 
анализу посредством использования 
Программного комплекса в совокупности с 
другими техническими средствами 

Проект 
Внутренняя структура Программного комплекса, 
которая предназначена для хранения и 
передачи в другие компоненты информации о 
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конкретном типе Деталей и их геометрии, 
пользовательских настройках, параметрах 
измерений и прочей информации, необходимой 
для контроля геометрии Деталей данного типа. 

Калибр 

Техническое средство, предназначенное для 
контроля геометрии Детали или ее элементов, 
путем осуществления сборки (совмещения) 
этого средства с Деталью. 

Примитивы 
Базовые элементы чертежа, формирующие 
контур детали. Примитивами являются дуги, 
окружности, а также линии (отрезки). 

Контрольная точка (КТ) 

Примечательная точка Детали, положение 
которой привязано к геометрическим 
параметрам Примитивов и точкам их 
взаимодействия. Всего в программе 
предусмотрено 11 типов КТ. 

Метод совмещения (МС) 

Настраиваемый Пользователем способ 
совмещения (сопоставления) измеренного 
точечного контура Детали с ее проектным 
чертежом.  

Дополнительное построение 
(ДП) 

Примитив, созданный пользователем по КТ 
определенного типа, который позволяет задать 
дополнительную геометрию на основе 
имеющихся конструктивных элементов Детали. 

Группа размеров 
Структура, в которой объединено несколько 
Размеров и Буферных Зон, для которой задан 
отдельный МС. 

Размер 
Контролируемый параметр, имеющий проектное 
значение и допуски на отклонения, задаваемый 
пользователем по КТ или Примитивам. 

Буферная Зона (БЗ) 

Область, расположенная вокруг контура 
(фрагмента контура) детали, предназначенная 
для проверки выхода измеренных точек за ее 
пределы. 

Удаленный сервер 

Серверный компьютер, на котором 
осуществляется хранение файлов Проектов, а 
также Базы Данных для записи результатов 
измерений 

База Данных (БД) 

Хранилище данных, реализованное в виде базы 
данных с реляционной архитектурой, в которое 
осуществляется запись служебной информации 
Программного комплекса, а также результатов 
определения фактических значений Размеров и 
БЗ 

ЛКМ Левая клавиша мыши 

ПКМ  Правая клавиша мыши 
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1.3 Назначение 

Программа предназначена для создания и настройки Проекта для 

определенного типа Деталей. В программе осуществляется работа с DXF-

чертежами Деталей и Калибров, определение параметров, измерение которых 

необходимо произвести в процессе процедуры контроля, установка допусков и 

значимости этих параметров, настройка способов совмещения измерений детали с 

ее чертежом, формирование файла Проекта и др. 

При создании и настройке Проекта в Программе, Пользователь определяет 

все параметры, которые при измерениях будут автоматически рассчитываться в 

других компонентах. После создания проекта он сохраняется локально и/или 

загружается на сервер, что делает его доступным для просмотра и обработки в 

других компонентах Программного комплекса.  

В Программе реализован широкий набор инструментов для создания 

Контрольных Точек, нанесения Размеров, создания Буферных Зон для оценки 

границ контуров, задания Методов Совмещения измеренного Контура детали с 

чертежом. 

 

1.4 Системные требования 

Для нормальной эксплуатации Программы рекомендуется ее установка на 

компьютере, который соответствует минимальным системным требованиям, 

приведенным в таблице 1.4.1. 

Таблица 1.4.1 – Минимальные системные требования 

Программные / аппаратные средства Характеристики 

Операционная система 
Windows 10 (64-разрядная) 

Windows 11 (64-разрядная) 

Центральный процессор (CPU) 
Базовая частота: 2.5 – 2.9 ГГц 

Количество ядер: 4  

Оперативная память (RAM) Минимальная: 8 Гб 

Жесткий диск (SSD/HDD) Не менее 10 Гб свободного места 

Сетевая карта 
Наличие обязательно 

Ethernet 100 Мбит/с 

 

1.5 Установка программы 

Внедрение, установка, настройка на АРМ заказчика и обучение пользователей 

осуществляются исключительно техническими специалистами ООО «КИТЕК» или 

аккредитованными партнерами. Самостоятельная инсталляция ПО конечным 

пользователем не требуется.  
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2 Функциональные возможности 

2.1 Чертежи деталей и калибров 

Чертежи Деталей и Калибров должны быть выполнены в формате DXF, 

который является унифицированным обменным форматом для чертежей и 

поддерживается почти всеми САПР и графическими редакторами. Чертеж должен 

содержать только базовые Примитивы, формирующие контур Детали. 

В чертежах Деталей и Калибров должны присутствовать только базовые 

элементы – линии (отрезки), окружности и дуги. Программа не поддерживает прочие 

структуры типа сплайнов, штриховок, заливок и др.. Все данные должны находиться 

в одном слое. На чертеже должны отсутствовать обозначения, рамка, штамп, текс и 

другие элементы, касающиеся оформления конструкторской документации. 

Перед импортом чертежа убедитесь, что в контурах отсутствуют разрывы. 

При успешном импорте чертеж Детали (или Калибра) отображается в дереве 

проекта в соответствии с именем файла. Развернув структуру чертежа, можно 

увидеть сколько в нем контуров, а также из каких элементов они состоят.  
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2.2 Контрольные точки 

Контрольные Точки (КТ) представляют из себя единицы проекта, положение 

которых основано на геометрии определенных Примитивов или Контуров. 

При создании КТ они отображаются в Дереве проекта в разделе «Контрольные 

точки». Каждая КТ имеет уникальный идентификатор, который также можно увидеть 

в дереве. 

Всего в программе предусмотрена возможность создания 11 типов КТ, 

описание каждого представлено в таблице 2.2.1. 

Таблица 2.2.1 – Типы КТ 

№  Наименование Описание 

1 Предельная точка 
Создание КТ путем захвата крайней точки 
сегмента контура в выбранном направлении 

2 Центр масс контура 
Создание КТ путем определения центральной 
(средней точки) контура 

3 Точка пересечения 
Создание КТ путем определения одной из точек 
пересечения двух Примитивов. 

4 Центр окружности 
Создание КТ путем определения центра 
окружности или дуги 

5 Середина отрезка 
Создание КТ путем определения средней точки 
между концами отрезка (нескольких отрезков) 

6 
Центр вписанной 
окружности 

Создание КТ путем определения центра 
окружности, вписанной в замкнутый контур 

7 
Центр описанной 
окружности 

Создание КТ путем определения центра 
окружности, описанной вокруг замкнутого 
контура 

8 Постоянная точка 
Создание КТ путем определения точки на 
чертеже с фиксированными координатами 

9 Точка симметрии 
Создание КТ путем расчёта средней точки между 
двумя примитивами с вычислением оси 
симметрии 

10 Свободная точка 
Создание КТ путем проекции точки клика на 
ближайший Примитив 

11 Средняя тока 
Создание КТ путем расчета средней точки на 
основе других КТ, выбранных пользователем 
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2.3 Группы размеров 

В Программе реализовано разделение Размеров и Буферных Зон по 

отдельным Группам. При отображении данных в других компонентах Программного 

комплекса, каждая Группа размеров будет выводиться в интерфейсе отдельной 

таблицей.  

2.4 Методы совмещения 

Методы совмещения (МС) предназначены для совмещения измерений с 

чертежом. Всего в программе доступно 7 МС, их описание приведено в таблице 

2.4.1. 

Таблица 2.4.1 – Описание МС 

№  Тип МС Описание 

1 Три точки (L) 

При совмещении по трем точкам Пользователь 
выбирает три КТ на чертеже. При измерении 
осуществляется поиск соответствующих точек на 
контуре, далее по ним производится совмещение. 

2 Две линии 

При совмещении по двум линиям пользователь 
выбирает две КТ, связанные с прямыми. При 
измерении осуществляется поиск 
соответствующих линий, далее по ним 
производится совмещение. 

3 
Центры масс всех 
контуров 

При совмещении осуществляется сопоставление 
центров масс всех соответствующих контуров. 
Совмещение считается завершенным при 
наименьшем среднеквадратичном отклонении. 

4 
Центры масс 
выбранных контуров 

При совмещении осуществляется сопоставление 
центров масс выбранных контуров. Совмещение 
считается завершенным при наименьшем 
среднеквадратичном отклонении. 

5 МНК по всем контурам 

При совмещении осуществляется сопоставление 
всех контуров по поверхности. Совмещение 
считается завершенным при наименьшем 
среднеквадратичном отклонении. 

6 
МНК по выбранным 
контурам 

При совмещении осуществляется сопоставление 
выбранных контуров по поверхности. Совмещение 
считается завершенным при наименьшем 
среднеквадратичном отклонении. 

7 
Совмещение с 
калибром 

При совмещении осуществляется стыковка 
измерений Детали с калибром в местах 
соприкосновения, установленных пользователем. 

Выбор МС является важным этапом при создании Проекта в Программе. 

Подбор МС, а также его правильная настройка, может повлиять на результаты 

определения Размеров. 

Ниже приведено описание и рекомендации по использованию всех МС. 
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2.5 Размеры 

Размеры предназначены для определения конкретных геометрических 

параметров Детали. Они, наряду с Буферными Зонами, являются конечными 

контролируемыми параметрами.  

Всего в Программе предусмотрено 22 инструментов для создания Размеров. 

Все типы размеров перечислены в таблице 2.5.1. 

Таблица 2.5.1 – Типы Размеров и их описание 

№  Тип размера Описание 

1 Длина отрезка 
Определяется кратчайшее расстояние 
между двумя КТ 

2 Приращение по Х 
Определяется абсолютное значение 
приращения расстояния по абсциссе 
между двумя КТ (расстояние по оси X) 

3 Приращение по Y 
Определяется абсолютное значение 
приращения расстояния по ординате 
между двумя КТ (расстояние по оси Y)  

4 Проекция расстояния 
Определяется длина проекции расстояния 
между двумя КТ на линию, расположенную 
под углом к оси Х 

5 Штангенциркуль 
Определяется расстояние между двумя КТ 
перпендикулярно исходному объекту 

6 Длина сегмента 
Определяется длина сегмента замкнутого 
контура между двумя КТ 

7 Отклонение контура 
Определяется отклонение фактического 
положения контура от проектного 

8 Параметры окружности Определяются параметры окружности 

9 Позиционное отклонение 
Определяется смещение точки 
относительно своего проектного 
положения 

10 Отклонение формы 
Определяется отклонение от формы 
примитива  

11 Изгиб 
Определяется величина стрелы прогиба 
для прямой линииь) 

12 Толщина стенки 
Определяется отклонение толщины одной 
или всех подобных стенок от проектной 

13 Простой угол Определяется угол между двумя линиями 

14 Угловой массив 
Определяются углы (угол) между 
элементами (группой элементов) с 
заданным центром. 

15 Параллельность 
Определение непараллельности стенок в 
линейных величинах 

16 Перпендикулярность 
Определение неперпендикулярности в 
линейных величинах 
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17 Концентричность 
Определение расстояние между центрами 
двух окружностей, которое в проекте 
должны совпадать 

18 Симметричность 
Определение симметричности двух 
элементов 

19 Ручной ввод 
Ввод текстового или числового размера 
вручную  

20 Счетчик контуров 
Подсчет общего количества контуров или 
контроль наличия / отсутствия выбранных 
контуров 

21 Логическое выражение Математические операции с размерами 

22 Анализ стенок 
Анализ дополнительных параметров 
стенок 

 

2.6 Буферные зоны 

Буферной Зоной (БЗ) является область определенной ширины, 

расположенная вдоль контура или фрагмента контура. При выборе БЗ в качестве 

одного из контролируемых параметров, определяется отсутствие или наличие 

выхода точек за ее пределы.  

В программе предусмотрено два способа создания БЗ, описание которых 

приведено в таблице 2.6.1. 

Таблица 2.6.1 – Типы БЗ и их описание 

№ Способ создания БЗ Описание 

0 По фрагменту контура 
БЗ создается по фрагменту замкнутого контура, 
построенному между двумя точками на контуре. 

1 По выбранному контуру БЗ создается по всему замкнутому контуру. 

 

2.7 Дополнительные построения 

Дополнительные построения (ДП) – это вспомогательные Примитивы, которые 

можно строить на основе существующей геометрии Детали. ДП позволяют 

расширить возможности Пользователя по контролю геометрических параметров 

Детали.  
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3 Описание программного интерфейса 

3.1 Общие сведения 

Внешний вид основного окна Программы с обозначением его отдельных 

элементов представлен на рисунке 3.1.1. На рисунке области специально выделены 

цветом для наглядности зонирования. 

 

Рисунок 3.1.1 – Внешний вид и элементы основного окна Программы 

В таблице 3.1.1 приведен список всех обозначений элементов интерфейса, 

указанных на рисунке 3.1.1, а также их описание. 

Таблица 3.1.1 – Описание элементов графического интерфейса Программы 

№ Наименование Описание 

1 Строка «меню» 
В строке меню расположены выпадающие 
списки с инструментами для работы с проектом 
и создания объектов. 

2 
Панель базовых 
инструментов 

На панели базовых инструментов находятся 
кнопки для вызова функций работы с файлами и 
действиями пользователя 

3 
Панель инструментов 
«Методы совмещения» 

На панели находятся инструменты для создания 
Методов Совмещения 

4 
Панель инструментов 
«Буферные зоны» 

На панели находятся инструменты для создания 
Буферных Зон 

5 
Панель инструментов 
«База данных» 

На панели находятся инструменты для 
взаимодействия с Базой Данных на сервере 

6 
Область графического 
вывода 

В окне графического вывода отображается в 
графическом виде чертеж Детали, а также все 
созданные пользователем объекты 
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7 
Область отображения 
дерева проекта 

В окне отображается Дерево проекта, 
описывающее структуру и содержание проекта 

8 
Панель инструментов 
«Контрольные Точки» 

На панели находятся инструменты для создания 
Контрольных Точек 

9 
Панель инструментов 
«Дополнительные 
построения» 

На панели находятся инструменты для создания 
Дополнительных построений 

10 
Панель инструментов 
«Размеры» 

На панели находятся инструменты для создания 
Размеров 

Подробное описание всех элементов находится в следующих разделах. 

3.2 Строка «меню» 

Строка «меню» содержит выпадающие списки с кнопками для вызова 

основных функций программы. Некоторые списки, расположенные на строке 

«меню», дублируют иконки инструментов с панелей инструментов.  

Ниже приведено описание основных элементов строки «меню». 

 Набор функций «Файл» 

Кнопка «Импорт DXF» предназначена для вызова функции импорта DXF-

файла детали в Программу.  

Кнопка «Новый проект» позволяет создать новый Проект.  

Кнопка «Открыть проект» позволяет открыть уже существующий файл 

Проекта из локальной директории.  

Кнопка «Открыть проект из директории» позволяет открыть уже 

существующий Проект из локальной директории. 

Кнопка «Открыть проект из резервной копии» позволяет открыть резервные 

копии проекта. 

Кнопка «Сохранить» позволяет сохранить текущее состояние Проекта в 

локальной директории. 

Кнопка «Сохранить как» позволяет при сохранении выбрать директорию, в 

которую будет записана папка Проекта. 

Кнопка «Импорт калибра» позволяет импортировать в Программу DXF-файл 

с чертежом Калибра. 

Кнопка «Выход» позволяет пользователю закрыть программу.  

 Набор функций «Правка» 

Кнопка «Конфигурации» позволяет открыть окно конфигураций программы. 

 Набор функций «Контрольные точки» 

Кнопки в наборе функций позволяют создавать КТ. 

 Набор функций «Методы совмещения» 

Кнопки в наборе функций позволяют создавать МС. 
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 Набор функций «Размеры» 

Кнопки в наборе функций позволяют создавать Размеры. 

 Набор функций «Буферные зоны» 

Кнопки в наборе функций позволяют создавать БЗ. 

  Набор функций «Дополнительные построения» 

Кнопки в наборе функций позволяют создавать ДП. 

 Набор функций «База данных» 

Кнопка «Сохранить в БД» позволяет загрузить Проект в базу данных на 

сервере. 

Кнопка «Просмотр проектов в БД» позволяет Пользователю открыть окно 

просмотра Проектов из Базы Данных на сервере. 

Кнопка «Резервные копии текущего проекта» позволяет Пользователю 

открыть окно просмотра и управления резервными копиями Проекта. 

Кнопка «Сменить пользователя» позволяет Пользователю выйти из своей 

учетной записи и сменить пользователя. 

Перед сменой пользователя необходимо сохранить проект! 

Кнопка «Изменение мастер пароля …» позволяет Пользователю изменить 

мастер-пароль. 
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3.3 Панель базовых инструментов 

Панель базовых инструментов содержит инструменты для работы с файлами, 

сохранения проекта и отмены/возврата действий. 

 

Инструмент «Импорт DXF» позволяет загрузить в Программу 
DXF чертеж Детали.  

 

Инструмент «Создать проект» позволяет создать новый 
Проект. 

 

Инструмент «Открыть проект» позволяет открыть уже 
существующий Проект из локальной директории.  

 

Инструмент «Сохранить» позволяет сохранить в папке 
проекта текущее его состояние. 
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3.4 Панель инструментов «Методы совмещения» 

Панель инструментов «Методы совмещения» содержит инструменты для 

создания МС. 

 

Инструмент для создания МС типа «Три точки» 

 

Инструмент для создания МС типа «Две линии» 

 

Инструмент для создания МС типа «Центры масс всех 
контуров» 

 

Инструмент для создания МС типа «Центры масс выбранных 
контуров» 

 
Инструмент для создания МС типа «По всем контурам» 

 

Инструмент для создания МС типа «По выбранным 
контурам» 

 

Инструмент для создания МС типа «Совмещение с 
калибром» 
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3.5 Панель инструментов «Буферные зоны» 

Панель инструментов «Буферные зоны» содержит инструменты для создания 

БЗ. 

 

Инструмент для создания БЗ по фрагменту контура 

 

Инструмент для создания БЗ по всему контуру 
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3.6 Панель инструментов «База данных» 

Панель инструментов «База данных» содержит инструменты для работы с БД. 

 

Инструмент «Отправить на сервер» позволяет отправить 
проект для хранения на сервере.  

 

Инструмент «Просмотр проектов» вызывает окно, в котором 
отображается список проектов на сервере.  
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3.7 Область графического вывода 

Область графического вывода предназначена для отображения всей 

графической информации Проекта – чертежа Детали, КТ, вспомогательных 

построений Размеров и Буферных зон, Калибров и т.п. 

Пользователь может совершать в области действия для работы с 

графическим отображением. 

Для того чтобы масштабировать изображение, необходимо навести курсор 

мыши на нужный элемент Детали и вращать колесико мыши в одном из 

направлений. 

Для того чтобы переместить изображение, необходимо зажать колесико 

мыши и перемещать изображение в нужном направлении. 

Для того чтобы вернуться к исходному масштабу отображения (когда чертеж 

детали вписан в границы экрана), необходимо нажать ЛКМ по кнопке  в левом 

нижнем углу области. 
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3.8 Область отображения дерева проекта 

В области отображается структура проекта в виде древовидной диаграммы, 

называемой Дерево Проекта. В дереве отображаются все создаваемые 

пользователем объекты. 

Дерево является интерактивным, в нем пользователь может совершать 

действия. 

Чтобы свернуть или раскрыть иерархию дерева на одном из уровней, 

необходимо нажать ЛКМ + / - слева от нужного уровня. 

Для того чтобы добавить Группу Размеров, необходимо нажать ПКМ по уровню 

«Список групп», либо нажать на иконку  в верхней части области дерева проекта. 

При работе в конкретной Группе Размеров необходимо выбрать ее, нажав ПКМ 

по нужной группе – «Выбрать Группу». 

Для того, чтобы перенести один или несколько Размеров, БЗ или МС в другую 

Группу, необходимо выбрать их в дереве, зажать ЛКМ и перетащить на плашку 

целевой Группы Размеров.  
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3.9 Панель инструментов «Контрольные точки» 

На панели инструментов «Контрольные расположены инструменты для 

создания КТ. 

 

Инструмент «Предельная точка» позволяет создать КТ 
соответствующего типа. 

 

Инструмент «Центр масс контура» позволяет создать КТ 
соответствующего типа. 

 

Инструмент «Точка пересечения» позволяет создать КТ 
соответствующего типа. 

 

Инструмент «Центр окружности» позволяет создать КТ 
соответствующего типа.. 

 

Инструмент «Середина отрезка» позволяет создать КТ 
соответствующего типа. 

 

Инструмент «Вписанная окружность» позволяет создать КТ 
соответствующего типа. 

 

Инструмент «Описанная окружность» позволяет создать КТ 
соответствующего типа. 

 

Инструмент «Фиксированная точка» позволяет создать КТ 
соответствующего типа. 

 

Инструмент «Точка симметрии» позволяет создать КТ 
соответствующего типа. 

 

Инструмент «Свободная точка» позволяет создать КТ 
соответствующего типа. 

 

Инструмент «Средняя точка» позволяет создать КТ 
соответствующего типа. 
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3.10 Панель инструментов «Дополнительные построения» 

На панели инструментов «Дополнительные построения» находятся 

инструменты, позволяющие добавлять в проект построения, созданные на основе 

точек.  

 

Инструмент «Линия» позволяет создать ДП соответствующего 
типа. 

 

Инструмент «Окружность» позволяет создать ДП 
соответствующего типа. 
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3.11 Панель инструментов «Размеры» 

На панели инструментов «Размеры» находятся инструменты, позволяющие 

добавлять в проект Размеры.  

 
Инструмент для создания Размера «Длина отрезка» 

 

Инструмент для создания Размера «Приращение по X» 

 

Инструмент для создания Размера «Приращение по Y» 

 
Инструмент для создания Размера «Проекция расстояния» 

 
Инструмент для создания Размера «Штангенциркуль» 

 
Инструмент для создания Размера «Длина сегмента» 

 
Инструмент для создания Размера «Отклонение контура» 

 
Инструмент для создания Размера «Параметры окружности» 

 
Инструмент для создания Размера «Позиционное отклонение» 

 
Инструмент для создания Размера «Отклонение формы» 

 
Инструмент для создания Размера «Изгиб» 
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Инструмент для создания Размера «Толщина стенки» 

 
Инструмент для создания Размера «Простой угол» 

 

Инструмент для создания Размера «Угловой массив» 

 
Инструмент для создания Размера «Параллельность» 

 
Инструмент для создания Размера «Перпендикулярность» 

 
Инструмент для создания Размера «Концентричность» 

 
Инструмент для создания Размера «Симметричность» 

 
Инструмент для создания Размера «Числовой параметр» 

 
Инструмент для создания Размера «Текстовый параметр» 

 
Инструмент для создания Размера «Счетчик контуров» 

 
Инструмент для создания Размера «Логическое выражение» 

 
Инструмент для создания Размера «Анализ стенок» 
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4 Работа с Программой 

4.1 Запуск и вход в программу 

Для запуска программы необходимо дважды нажать ЛКМ на ярлык 

«UnitShape Редактор проекта» на рабочем столе. После запуска программы 

сразу откроется окно авторизации пользователя. 

В случае успешного входа откроется основное окно Программы. Область 

графического вывода и дерево проекта будут пустыми, поскольку при запуске 

Проект не открывается. 

4.2 Создание нового проекта 

Чтобы создать новый проект совершите следующие действия: 

Строка «Меню» →  Файл → Новый проект 

либо 

Панель базовых инструментов → Нажать на кнопку «Создать новый проект» 

После совершения действия откроется окно для ввода имени Проекта. 

После ввода имени проекта необходимо нажать на кнопку «ОК». Проект будет 

создан и записан в локальной директории по умолчанию. 

4.3 Импорт DXF-чертежа Детали 

Основным шагом для начала работы с Проектом является импорт чертежа 

Детали в формате DXF. Перед импортом файл убедитесь, что он соответствует 

всем требованиям, указанным в разделе 2.1. 

Чтобы импортировать DXF-чертеж, необходимо совершить следующие 

действия: 

Строка «Меню» → Файл → Импорт… 

либо 

Панель базовых инструментов → Нажать на кнопку «Импорт данных» 

После выполнения действий откроется системный файловый менеджер, в 

котором необходимо указать путь к файлу чертежа в формате DXF. После выбора 

файла в окне менеджера, нажмите на кнопку «Открыть». 

В случае успешного импорта появится окно с сообщением «Файл 

импортирован!».  

4.4 Открытие существующего проекта 

Чтобы открыть существующий проект из локальной директории необходимо 

совершить следующие действия: 

Строка «Меню» → Файл → Открыть проект 

Либо 
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Панель базовых инструментов → Нажать на кнопку «Открыть проект» 

После выполнения действий откроется системный файловый менеджер, в 

котором необходимо указать путь к папке Проекта. После выбора папки в окне 

менеджера, нажмите на кнопку «Открыть». 

4.5 Загрузка проекта с сервера 

Для получения актуальной версии проекта, предусмотрена возможность 

скачать его с сервера. Для этого необходимо выполнить следующие действия: 

 

Панель инструментов «База данных» → Посмотреть проекты из БД 

 

После нажатия на кнопку откроется окно, в котором отображаются доступные 

проекты из базы данных. Далее совершите следующие действия: 

Выберите проект из списка, кликнув по нему ЛКМ 

↓ 

Нажмите на кнопку «Загрузить проект» в нижней части окна 

↓ 

Подождите пока проект загрузится и откроется в окне программы 

 

4.6 Сохранение проекта 

Чтобы сохранить текущее состояние Проекта в локальной директории 

необходимо совершить следующие действия: 

Строка «Меню» → Файл → Сохранить 

Либо 

Панель базовых инструментов → Нажать на кнопку «Сохранить» 

В случае успешного сохранения Проекта, высветится информационное окно. 

4.7 Импорт калибра 

 Загрузка чертежа калибра 

Калибр должен быть представлен в виде чертежа в формате DXF. Для того 

чтобы импортировать Калибр в Проект, необходимо совершить следующие 

действия: 

Строка «Меню» → Файл → Импорт калибра 

После выполнения действий откроется системный файловый менеджер, в 

котором необходимо указать путь к DXF-файлу Калибра. После выбора файла в 

окне менеджера, нажмите на кнопку «Открыть».  
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4.8 Создание Контрольных точек 

 Создание КТ типа «Предельная точка» 

Для того чтобы создать КТ, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Контрольные точки» 

↓ 

Нажать на кнопку «Предельная точка» 

Либо 

Строка «Меню» → Контрольные точки → Предельная точка 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберете первую точку фрагмента контура, нажав ЛКМ на любую точку на 

линии контура Детали или Калибра. 

↓ 

Выберете вторую точку фрагмента контура, нажав ЛКМ на любую точку на 

линии этого же контура Детали или Калибра. 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что точка создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий КТ будет добавлена в дерево проекта. 
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 Создание КТ типа «Центр масс контура» 

Для того чтобы создать КТ, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Контрольные точки» 

↓ 

Нажать на кнопку «Центр масс контура» 

Либо 

Строка «Меню» → Контрольные точки → Центр масс контура 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите любой замкнутый контур, в центре масс которого будет находиться 

КТ, нажав на линию контура ЛКМ 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что точка создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий КТ будет добавлена в дерево проекта. 
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 Создание КТ типа «Точка пересечения» 

Для того чтобы создать КТ, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Контрольные точки» 

↓ 

Нажать на кнопку «Точка пересечения» 

Либо 

Строка «Меню» → Контрольные точки → Точка пересечения 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первый Примитив, участвующий в построении пересечения, нажав 

ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберите второй Примитив, участвующий в построении пересечения, нажав 

ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Оцените корректность построения, ознакомившись с результатами, 

отобразившимися в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что точка создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий КТ будет добавлена в дерево проекта. 
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 Создание КТ типа «Центр окружности» 

Для того чтобы создать КТ, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Контрольные точки» 

↓ 

Нажать на кнопку «Центр окружности» 

Либо 

Строка «Меню» → Контрольные точки → Центр окружности 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите окружность, щелкнув по ней ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что точка создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий КТ будет добавлена в дерево проекта. 
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 Создание КТ типа «Середина отрезка» 

Для того чтобы создать КТ, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Контрольные точки» 

↓ 

Нажать на кнопку «Середина отрезка» 

Либо 

Строка «Меню» → Контрольные точки → Середина отрезка 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите отрезок, щелкнув по нему ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что точка создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий КТ будет добавлена в дерево проекта. 
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 Создание КТ типа «Центр вписанной окружности» 

Для того чтобы создать КТ, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Контрольные точки» 

↓ 

Нажать на кнопку «Центр вписанной окружности» 

Либо 

Строка «Меню» → Контрольные точки → Центр вписанной окружности 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

 Выберите любой замкнутый контур, в который будет вписана окружность, 

нажав по нему ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что точка создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий КТ будет добавлена в дерево проекта. 
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 Создание КТ типа «Центр описанной окружности» 

Для того чтобы создать КТ, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Контрольные точки» 

↓ 

Нажать на кнопку «Центр описанной окружности» 

Либо 

Строка «Меню» → Контрольные точки → Центр описанной окружности 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

 Выберите любой замкнутый контур, вокруг которого будет описана 

окружность, нажав по нему ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что точка создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий КТ будет добавлена в дерево проекта. 
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 Создание КТ типа «Постоянная точка» 

Для того чтобы создать КТ, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Контрольные точки» 

↓ 

Нажать на кнопку «Постоянная точка» 

Либо 

Строка «Меню» → Контрольные точки → Постоянная точка 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

 Нажмите ЛКМ в области графического вывода в том месте, где вы хотите 

создать точку 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что точка создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий КТ будет добавлена в дерево проекта. 
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 Создание КТ типа «Точка симметрии» 

Для того чтобы создать КТ, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Контрольные точки» 

↓ 

Нажать на кнопку «Точка симметрии» 

Либо 

Строка «Меню» → Контрольные точки → Точка симметрии 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первый Примитив, нажав по нему ЛКМ в области графического 

вывода 

↓ 

Выберите второй Примитив, нажав по нему ЛКМ в области графического 

вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что точка создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий КТ будет добавлена в дерево проекта. 
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 Создание КТ типа «Свободная точка» 

Для того чтобы создать КТ, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Контрольные точки» 

↓ 

Нажать на кнопку «Свободная точка» 

Либо 

Строка «Меню» → Контрольные точки → Свободная точка 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Нажмите ЛКМ на любом месте на линии замкнутого контура 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что точка создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий КТ будет добавлена в дерево проекта.  
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 Создание КТ типа «Средняя точка» 

Для того чтобы создать КТ, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Контрольные точки» 

↓ 

Нажать на кнопку «Средняя точка» 

Либо 

Строка «Меню» → Контрольные точки → Средняя точка 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Нажмите ЛКМ на первую КТ в области графического вывода 

↓ 

Нажмите ЛКМ на вторую КТ в области графического вывода  

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий КТ будет добавлена в дерево проекта. 
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 Изменение Контрольной точки 

Чтобы изменить ранее созданную КТ, необходимо совершить следующие 

действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажмите кнопку  рядом с разделом «Контрольные точки» в Дереве проекта 

↓ 

Нажмите ПКМ по Контрольной точке в Дереве проекта 

↓ 

В открывшемся списке нажмите на кнопку «Изменить» 

↓ 

Нажатием клавиши Q  (возможно несколько раз) отмените выбор объектов 

↓ 

Выберите требуемые объекты заново 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

После завершения действий новые настройки объекта будут записаны. 

 Удаление Контрольной точки 

Чтобы удалить КТ, необходимо совершить следующие действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажмите кнопку  рядом с разделом «Контрольные точки» в Дереве проекта 

↓ 

Нажмите ПКМ по Контрольной точке в Дереве проекта 

↓ 

В открывшемся списке нажмите на кнопку «Удалить» 

После завершения действий объект будет удален. 

 Создание КТ на основе Дополнительных построений 

Некоторые типы КТ, связанные с геометрией «Линия» и «Окружность» можно 

создавать на основе соответствующих объектов ДП.  

Чтобы создать КТ на основе Дополнительного построения выполните 

следующие действия: 

Запустите инструмент создания КТ 

↓  
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В дереве объекта в разделе «Дополнительные построения» выберите 

соответствующее ДП, дважды нажав ЛКМ 

↓ 

Настройте параметры КТ в области «Настройки параметров объекта» 

↓  

Сохраните КТ 
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4.9 Создание Группы размеров 

 Добавление новой группы размеров 

Чтобы добавить новую группу размеров, совершите следующие действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажмите кнопку  рядом с разделом «Проект», чтобы развернуть дерево 

проекта 

↓ 

Найдите в дереве проекта раздел «Список групп» и щелкните по нему ПКМ 

↓ 

В открывшемся списке нажмите на кнопку «Добавить группу» 

Либо 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажать на кнопку «Новая группа размеров» 

 Изменение имени  

Чтобы изменить имя Группы размеров совершите следующие действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Дважды нажмите ЛКМ по группе размеров 

↓ 

Введите имя Группы размеров 

↓ 

Нажмите клавишу ENTER или ЛКМ в любом месте экрана 

 Выбор Группы размеров 

Чтобы выбрать Группу размеров в качестве текущей («активной») совершите 

следующие действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажмите ПКМ по имени Группы размеров 

↓ 

В открывшемся списке нажмите на кнопку «Выбрать группу» 
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 Удаление Группы размеров 

Чтобы удалить Группу размеров совершите следующие действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажмите ПКМ по имени Группы размеров 

↓ 

В открывшемся списке нажмите на кнопку «Удалить группу» 

4.10 Создание Методов совмещения 

 Создание МС типа «Три точки» 

Чтобы создать МС типа «Три точки» следующие действия: 

Панель инструментов «Методы совмещения» 

↓ 

Нажать на кнопку «Три точки» 

Либо 

Строка «Меню» → Методы совмещения → Три точки 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберете первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберете вторую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберете третью КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

После завершения действий МС будет добавлена в активную Группу. 
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 Создание МС типа «Две линии» 

Чтобы создать МС типа «Две линии» следующие действия: 

Панель инструментов «Методы совмещения» 

↓ 

Нажать на кнопку «Две линии» 

Либо 

Строка «Меню» → Методы совмещения → Две линии 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберете первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберете вторую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

После завершения действий МС будет добавлена в активную Группу. 

 Создание МС типа «По центрам масс всех контуров» 

Чтобы создать МС типа «По центрам масс всех контуров» следующие 

действия: 

Панель инструментов «Методы совмещения» 

↓ 

Нажать на кнопку «По центрам масс всех контуров» 

Либо 

Строка «Меню» → Методы совмещения → По центрам масс всех контуров 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

После завершения действий МС будет добавлена в активную Группу. 
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 Создание МС типа «По центрам масс выбранных контуров» 

Чтобы создать МС типа «По центрам масс выбранных контуров» следующие 

действия: 

Панель инструментов «Методы совмещения» 

↓ 

Нажать на кнопку «По центрам масс выбранных контуров» 

Либо 

Строка «Меню» → Методы совмещения → По центрам масс выбранных 

контуров 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Зажмите клавишу CTRL и выберите контуры, которые будут участвовать в 

совмещении, нажимая на них ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

После завершения действий МС будет добавлена в активную Группу. 

 Создание МС типа «МНК по всем контурам» 

Чтобы создать МС типа «По центрам масс всех контуров» следующие 

действия: 

Панель инструментов «Методы совмещения» 

↓ 

Нажать на кнопку «МНК по всем контурам» 

Либо 

Строка «Меню» → Методы совмещения → МНК по всем контурам 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

После завершения действий МС будет добавлена в активную Группу. 
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 Создание МС типа «МНК по выбранным контурам» 

Чтобы создать МС типа «МНК по выбранным контурам» следующие действия: 

Панель инструментов «Методы совмещения» 

↓ 

Нажать на кнопку «МНК по выбранным контурам» 

Либо 

Строка «Меню» → Методы совмещения → МНК по выбранным контурам 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Зажмите клавишу CTRL и выберите контуры, которые будут участвовать в 

совмещении, нажимая на них ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

После завершения действий МС будет добавлена в активную Группу. 
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 Изменение Метода совмещения 

Чтобы отредактировать уже созданный МС, совершите следующие действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажмите кнопку  рядом с разделом «Методы совмещения» в целевой Группе 

размеров, чтобы развернуть дерево проекта 

↓ 

Нажмите ПКМ по Методу совмещения в Дереве проекта 

↓ 

В открывшемся списке нажмите на кнопку «Изменить» 

↓ 

Нажатием (возможно несколько раз) отмените выбор объектов 

↓ 

Выберите требуемые объекты заново 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 Удаление Метода совмещения 

Чтобы удалить Метод совмещения совершите следующие действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажмите ПКМ по Методу совмещения в Дереве проекта 

↓ 

В открывшемся списке нажмите на кнопку «Удалить» 
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4.11 Создание Буферных зон 

 Создание БЗ по фрагменту контура 

Чтобы создать Буферную зону по фрагменту контура, совершите следующие 

действия: 

Панель инструментов «Буферные зоны» 

↓ 

Нажать на кнопку «По фрагменту контура» 

Либо 

Строка «Меню» → Буферные зоны → По фрагменту контура 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберете первую точку фрагмента контура, нажав ЛКМ на любую точку на 

линии контура Детали. 

↓ 

Выберете вторую точку фрагмента контура, нажав ЛКМ на любую точку на 

линии контура Детали. 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что БЗ создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий БЗ будет добавлена в дерево проекта.  
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 Создание БЗ по выбранному контуру 

Чтобы создать Буферную зону по выбранному контуру, совершите следующие 

действия: 

Панель инструментов «Буферные зоны» 

↓ 

Нажать на кнопку «По выбранному контуру» 

Либо 

Строка «Меню» → Буферные зоны → По выбранному контуру 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите замкнутый контур, нажав ЛКМ по объекту в области графического 

вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» разделе «Величина отступа» зада 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Убедитесь, что БЗ создана корректно (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в правой части области «Настройки параметров 

объекта» 

После завершения действий БЗ будет добавлена в дерево проекта. 
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 Изменение Буферной зоны 

Чтобы отредактировать уже созданную БЗ, совершите следующие действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажмите кнопку  рядом с разделом «Буферные зоны» в целевой Группе 

размеров, чтобы развернуть дерево проекта 

↓ 

Нажмите ПКМ по БЗ в Дереве проекта 

↓ 

В открывшемся списке нажмите на кнопку «Изменить» 

↓ 

Выполните необходимые корректировки параметров 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 Удаление Буферной зоны 

Чтобы удалить БЗ совершите следующие действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажмите ПКМ по Буферной зоне в Дереве проекта 

↓ 

В открывшемся списке нажмите на кнопку «Удалить» 
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4.12 Создание Размеров 

 Создание Размера типа «Длина отрезка» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Длина отрезка» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Длина отрезка 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберите вторую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 
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 Создание Размера типа «Приращение по Х» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Приращение по Х» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Приращение по Х 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберите вторую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 
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 Создание Размера типа «Приращение по Y» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Приращение по Y» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Приращение по Y 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберите вторую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



53 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Проекция расстояния» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Проекция расстояния» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Проекция расстояния 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберите вторую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



54 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Штангенциркуль» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Штангенциркуль» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Штангенциркуль 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода (КТ 

должна быть ассоциирована с линией!) 

↓ 

Выберите вторую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



55 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Длина сегмента» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Длина сегмента» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Длина сегмента 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода  

↓ 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



56 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Отклонение контура» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Отклонение контура» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Отклонение контура 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода) 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта.  



57 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Параметры окружности» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Параметры окружности» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Параметры окружности 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода (КТ должна 

быть ассоциирована с окружностью) 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



58 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Позиционное отклонение» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Позиционное отклонение» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Позиционное отклонение 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



59 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Отклонение формы» 

Размер «Отклонение формы» предназначен для анализа геометрических 

искажений примитивов (линий, дуг и окружностей). Для того чтобы создать Размер, 

выполните одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Отклонение формы» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Отклонение формы 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее выполните следующие действия: 

Выберите КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода  

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



60 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Изгиб» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Изгиб» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Изгиб 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



61 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Толщина стенки» 

При измерении толщины стенки (стенок) определяется не один размер, а 

множество толщин на протяжении всего участка (участков).  

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Толщина стенки» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Толщина стенки 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первый Примитив, нажав на него ЛКМ в области графического 

вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта»  



62 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Простой угол» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Простой угол» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Простой угол 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите КТ типа «Точка пересечения», нажав на нее ЛКМ в области 

графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



63 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Угловой массив» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Угловой массив» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Угловой массив 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите КТ, определяющую вершину угла, нажав на нее ЛКМ в области 

графического вывода 

↓ 

Зажмите клавишу CTRL и последовательно выберите КТ, между 

направлениями на которые будут определяться углы. Не отпускайте клавишу CTRL 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта.  



64 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Параллельность» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Параллельность» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Параллельность 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберите вторую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода  

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



65 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание размера типа «Перпендикулярность» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

 Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Перпендикулярность» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Перпендикулярность 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберите вторую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода  

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



66 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Концентричность» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Концентричность» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Концентричность 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберите вторую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



67 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Симметричность» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Симметричность» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Симметричность 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите КТ типа «Точка симметрии» 

↓ 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Выберите вторую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



68 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Числовой параметр» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Числовой параметр» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Числовой параметр 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

В области «Настройки параметров объекта» введите запрос-подсказку для 

контролера, который будет высвечиваться при измерении Детали 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 

  



69 

 

Программный комплекс UnitShape. Компонент «Редактор проекта». Руководство пользователя 

 Создание Размера типа «Текстовый параметр» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Текстовый параметр» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Текстовый параметр 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

В области «Настройки параметров объекта» введите запрос-подсказку для 

контролера, который будет высвечиваться при измерении Детали 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» заполните таблицу возможных 

значений. Для этого необходимо перечислить все возможные значения 

контролируемого параметра, а также назначить для каждого характеристику (брак, 

отклонение или норма). 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 
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 Создание Размера типа «Счетчик контуров» 

Для того чтобы создать Размер, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Счетчик контуров» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Счетчик контуров 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Далее совершите следующие действия: 

Выберите контур, наличие которого необходимо проконтролировать, нажав на 

него ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 После завершения действий Размер будет добавлен в дерево проекта. 
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 Создание размера типа «Логическое выражение» 

Размер типа «Логическое выражение» позволяет производить простейшие 

арифметические и логические операции с размерами. 

Чтобы создать Логическое выражение, выполните следующие действия: 

 Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Логическое выражение» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Логическое выражение 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Чтобы выбрать Размеры, которые будут использованы в Логическом 

выражении, совершите следующие действия: 

Область отображения Дерева проекта 

↓ 

Нажмите  рядом с Группой размеров, чтобы развернуть ее 

↓ 

Нажмите  рядом с Размерами, чтобы развернуть список размеров 

↓ 

Зажмите клавишу CTRL и выберите в дереве размеры, которые будут 

использоваться в логической операции, нажимая на них двойным щелчком ЛКМ 

↓ 

Размеры будут добавлены в список «Выбранные размеры» в окне настроек 

В текстовом поле «Выражение» необходимо ввести логическое выражение, с 

переменными, ссылающимися на значения размеров. 

Для создания размера, совершите следующие действия: 

В текстовом поле, расположенном в окне «Выражение» введите скрипт, 

составленный согласно приведенным выше инструкциям. 

↓ 

Если скрипт составлен корректно, будет выведено текстовое значение 

«Корректно», а в поле «Чертежное значение» отобразится результат операции. 

↓ 

Введите остальные параметры Размера: Имя, Значимость, Допуски, Ручной 

контроль 

↓ 

Для сохранения размера нажмите на кнопку «Ок» 

После сохранения, размер будет добавлен в дерево проекта. 
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 Создание размера типа «Анализ стенок» 

Данный размер позволяет провести углубленный анализ параметров стенок. 

Чтобы создать размер типа «Анализ стенок», выполните следующие действия: 

 Панель инструментов «Размеры» 

↓ 

Нажать на кнопку «Анализ стенок» 

Либо 

Строка «Меню» → Размеры → Анализ стенок 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Чтобы выбрать Размеры типа «Толщина стенки», по которым будет 

производиться анализ, совершите следующие действия: 

Область отображения Дерева проекта 

↓ 

Нажмите  рядом с Группой размеров, чтобы развернуть ее 

↓ 

Нажмите  рядом с Размерами, чтобы развернуть список размеров 

↓ 

Зажмите клавишу CTRL и выберите в дереве типа «Толщина стенки», которые 

будут использованы для анализа, нажимая на них двойным щелчком ЛКМ 

↓ 

Размеры будут добавлены в список «Выбранные стенки» в окне настроек 

Для создания размера выполните следующие действия: 

В области «Настройки параметров объекта» установите требуемые значения. 

↓ 

Нажмите на кнопку «Ок» 

Размер будет добавлен в Дерево проекта  
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 Изменение Размеров 

Чтобы отредактировать уже созданный Размер, совершите следующие 

действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажмите кнопку  рядом с соответствующей Группой размеров, чтобы 

развернуть дерево проекта 

↓ 

Нажмите ПКМ по Размеру в Дереве проекта 

↓ 

В открывшемся списке нажмите на кнопку «Изменить» 

↓ 

Выполните необходимые корректировки параметров (отмена предыдущего 

выбора объекта клавишей Q) 

↓ 

Проверьте корректность выбора (отмена действий клавишей Q) 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 

 Удаление Размеров 

Чтобы удалить Размер совершите следующие действия: 

Область отображения дерева проекта 

↓ 

Нажмите ПКМ по Размеру в Дереве проекта 

↓ 

В открывшемся списке нажмите на кнопку «Удалить» 
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4.13 Создание Дополнительных построений 

 Создание ДП типа «Линия» 

Для того чтобы создать ДП, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Дополнительные построения»  

↓ 

Нажать на кнопку «Линия» 

Либо 

Строка «Меню» → Дополнительные построения → Линия 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Для того чтобы создать ДП «Линия», выполните следующие действия: 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Зажмите клавишу CTRL 

↓ 

При зажатой клавише CTRL выберите несколько КТ, последовательно 

нажимая на них ЛКМ 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 
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 Создание ДП типа «Окружность» 

Для того чтобы создать ДП, совершите одно из действий: 

Панель инструментов «Дополнительные построения»  

↓ 

Нажать на кнопку «Окружность» 

Либо 

Строка «Меню» → Дополнительные построения → Окружность 

После нажатия на кнопку снизу появится область «Настройки параметров 

объекта». 

Для того чтобы создать ДП «Окружность», выполните следующие действия: 

Выберите первую КТ, нажав на нее ЛКМ в области графического вывода 

↓ 

Зажмите клавишу CTRL 

↓ 

При зажатой клавише CTRL выберите несколько КТ, последовательно 

нажимая на них ЛКМ 

↓ 

Нажмите кнопку «Ок» в области «Настройки параметров объекта» 
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5 Неисправности и техническая поддержка 

5.1 Техническая поддержка 

В случае возникновения неисправностей программы, которые не удалось 

устранить доступными способами, просим обратиться в службу технической 

поддержки. Обращение возможно направить по адресу электронной почты: 

unitshape@cmtechnology.ru 

При обращении в техническую поддержку необходимо подробно описать 

возникшую неисправность, по возможности направить данные, при работе с 

которыми возникла неисправность. К письму рекомендуется приложить: 

- описание неисправности; 

- (по возможности) данные в виде файла *.msm, *.dxf; 

- (по возможности) скриншоты интерфейса программы. 

Помните, что чем подробнее описание неисправности, тем быстрее будет 

найдено решение. 

При необходимости консультации, просим звонить по телефону, указанному 

на официальном сайте компании ООО «КИТЕК»: 

cmtechnology.ru 
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Для заметок 
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